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KODOWANIE
| PROGRAMOWANIE

Katarzyna Piorun



Czym jest kodowanie i
programowanie?

Programowanie jest obecne w naszym zyciu codziennym,

chociaz nie zawsze zdajemy sobie z tego sprawe.

Umiejetnos$é programowania polega na tym, aby utworzy¢ plan dziatania / kolejnos¢

polecen, tak aby osigagnac wyznaczony cel.

Kodowanie | programowanie uczy logicznego myslenia, przewidywania konsekwenc]

dziatan, wyciggania wnioskow, dostrzegania za
Jest jeszcze jedna wazna rzecz, ktorej] dzieci uczg sie po

eznoscl.
orzez kodowanie:

btedy to nic ztego. Dzieci podczas programowania spotykaja sie z btedami, uczg sie, ze
nalezy je rozwigzywac, a nie poddawac sie. Wiedzg, ze w drodze do celu btedy s3

czyms naturalnym, z czym sg w stanie sobie poradzic.



Czego uczy kodowanie?

Logicznego myslenia
Rozwigzywania problemow
Wspotpracy w grupie
Kreatywnosci

Wytrwatosci w dgzeniu do celu

Wyciggania wnioskow

Wykrywania i analizowania btedow

Tworzenia algorytmow



Jak wyglgda programowanie w Przedszkolu
Publicznym nr 6 w Radomiu?

W tym roku w naszym przedszkolu wprowadzona zostata innowacja
,,Kodowanie | programowanie to juz dla nas tatwe zadanie".
Dzieci przez caty rok majg okazje poznawac swiat | zdobywac wiedze dziekl
kodowaniu | programowaniu na zajeciach.
Na zajeciach wykorzystywane sg nowoczesne technologie oraz klasyczne pomoce
naukowe. Stawiamy nacisk na samodzielnos¢ dzieci oraz rozwijanie ich
kKreatywnoscl.



GeniBot




GeniBot

GeniBot jest nazywany geniuszem wsrod robotow.
Jest to maty robot nazywany przez dzieci
,,robotem stoniem™.

Dzieci tworzg program za pomoca specjalnych
kart, gestow lub tabletu. W ten sposob kieruja
robotem | tworza pierwsze programy.

Mimo, ze dzieci juz od najmtodszych lat potrafig
korzystac z telefonow 1 komputerow, GeniBot jest
dla nich czym$ nowym i bardzo chetnie uczg sie
Jego obstugi.

Zajecia z GeniBotem to sSwietna zabawa oraz
doskonate cwiczenie wspotpracy w grupie.




Ozobot

Ozobot, chociaz jest matym robotem, potrafi
oczarowac dziecl.

Zadaniem dziecli jest stworzyc droge dla
ozobota specjalnymi puzzlami lub mazakami.
Ozobot pokonuje catg trase wypetniajac
wszystkie polecenia zaplanowane przez
dziecl.




Pozostate urzgdzenia nowoczesnej
technologii

Dzieci korzystajg takze z ekranu multimedialnego, na ktéorym moga programowac
dzieki specjalnym programom i stronom internetowym. Mogga takze uczycC sie na
nim pisania, ogladac filmy edukacyjne | korzystac z aplikacji.

W sall gimnastycznej znajduje sie ,,magiczny dywan", czyli interaktywna pomoc
dydaktyczna. Wykorzystywana jest do ¢wiczen | zabaw ruchowych.

Na zajeciach wykorzystywane sg takze tablety, na przyktad do ogladania zdjec

w 3D poprzez puzzle AR oraz do sterowania GeniBotem.




Ekran multimedialny

ARA




Magiczny dywan




. Lajecia z kodowania to
¢ + nie tylko zajecia
, +'.  Znowoczesnqg

v o technologig.
Kodowania uczymy takze
poprzez:

‘ Kodowanie z kolorowymi kubkami

‘ Gry | zabawy matematyczne

‘ Sudoku, zakodowane obrazki, labirynty

Uktadanie klockow, puzzli | uktadanek




EU Code Week. czyli Europejski Tydzien Kodowania. to '
oddolna inicjatywa promujsgca programowanie i umiejetnosci o
cyfrowe wsréd uczestnikéw w ciekawy 1 interesujacy ‘
sposdb-.

#CodeWeek

9-24 pazdziernika 2021 roku

Nauka kodowania pomaga wszystkim
zrozumie¢ otaczajacy nas Swiat, ktory ulega
ciggtym zmianom. Dot3cz do miliona
organizatoréw | uczestnikéw. Inspiruj rozwgj
kodowania, myslenia obliczeniowego by

rozwija¢ nowe pomysty i wprowadzac
o e e e innowacje na przysztosc.

v

Nasze przedszkole w tym roku wzieto udziat w akcji
CodeWeek, czyli Europejskim Tygodniu Kodowania.
Kazda grupa wykonata zadania stworzone przez
,,Uczymy dzieci programowac".




Dziekuje za przeczytanie artykutu na
temat kodowania i programowania

Rozwijanie kompetencji matematycznych jest bardzo wazne
Juz w wieku przedszkolnym.
To zdolnoS¢ rozwijania | wykorzystywania myslenia | postawy
matematyczne] do rozwigzywania problemow i codziennych
sytuaci.



